エリュシオンTRPGシナリオ「燃えろ！！　鋼鉄番長！！！」
本シナリオについての注意事項

・プレイヤーは、３人または４人です。レベル１を想定しています。

　３人の場合は、手がかりを含めた判定の難易度を１にしてください。

　その場合、手がかりの優先順位については、色を変える等して対応してください。

・本シナリオは、「爆ぜる！！　番長連合！！！」との２話構成です。１回目のシナリオなどを踏まえて、戦闘バランスを調整するときは、ＨＰを増減してください。ゆるめの設定になっていますので、調整は自由にお願いします。
■導入
　あなたたちは互いに知り合いの撃退士です。生徒会との付き合いもあり、いくつかの騒動を解決しているなど、一定の知名度があります。今朝も一緒に登校しようと、寮から学園へと向かっている途中、学園がにわかに騒がしいことに気付きます。一角では、明らかに時代錯誤な髪型や格好をした連中が、大立ち回りを演じているようです。あなたたちの耳には、これまた時代錯誤な「番長連合」だの「鋼鉄番長」だのといった言葉が聞こえてきました。
　今回のシナリオは、この「番長騒動」を治めることが目的となります。
■イベント
曜　日｜ 月曜日 ｜ 火曜日 ｜ 水曜日 ｜ 木曜日 ｜ 金曜日 ｜
授　業｜イベント｜イベント｜　　　　｜決　　戦｜　　　　｜
放課後｜イベント｜　　　　｜　　　　｜　　　　｜　　　　｜
真夜中｜　　　　｜イベント｜　　　　｜　　　　｜　　　　｜
月／授　業　●鋼鉄番長の帰還
月／放課後　●崇高院白子の迷走
火／授　業　●王城玉城の策略
火／真夜中　●王城玉城の策略２
●鋼鉄番長の帰還
　時代錯誤な喧噪の一角に目をやると、鋼鉄の鎧を着た人物を中心にして、大勢が知に伏していた。その人物があなたたちに向き直り、合成音で語りかけてきた。
「ぬしらは……敵か？」
　その傍らにいたアフロの男が、あなたたちを指さして、叫ぶ。
「あいつらは、連合のリストに載っていた学生ですよ。やってしまいましょう！」
　鎧が答えるより早く、「俺たちに任せろー！」といいながら数人があなたたちに向かってきた。騒動はより激しくなっており、衝突は避けられない。
　このイベントは、強制登場イベントで、PC全員が登場します。導入フェイズからの直接の続きのシーンです。エネミーの【一般人】二体との戦闘になります。勝っても負けても戦闘終了と共に、エネミーは逃げていきます。PCたちが勝った場合は、「やはり、鋼鉄番長の力が必要だ……改めて貴様等に決闘をいいにくるからな！」と吐き捨てて去って行きます。負けている場合は、「鋼鉄番長の手を煩わせるまでもなかったな……計画通り、この学園を連合の手中に治めるぞ」と意気揚々と去って行きます。
　GMは、ここで「手がかり：番長連合」と「手がかり：鋼鉄番長」を公開します。
　戦闘終了後、PCたちはギリギリで授業に間に合います。クラス中は今朝の騒動と、番長連合の帰還の噂でもちきりです。久遠が原学園の平和は、目星を付けられたPCたちにかかっているといっても過言ではありません。イベントを終了し、自由行動の処理を行ってください。
●崇高院白子の迷走
　放課後、あなたたちは中庭でおろおろしている少女を見かけます。明らかに困っている様子で、中庭を行ったり来たりしています。
「あうあうあう、うー、今日中に行かなきゃならないのに……うー」
　少女は、ぶつぶつと呟きながら涙目になって……あ、今、泣きました。
「どうしよう……うぅーあぁああ」
　誰かが少女を助けるためにイベントに参加したら、GMは以下の文章を読み上げてください。
　少女は、あなたたちが声を掛けると、ビクッと身体を震わせました。あなたたちのことを警戒していますが、助けてくれるらしいことを理解すると泣きそうな口調でこういった。
「熱血装飾品店へ……用事があって、でも、私、転校してきたばかりで場所がわからなくて……」
「しかも、方向音痴で……教えてもらっても、たどり着けなくて」
「ダメダメなんです……よければ、助けて頂けませんか？」
　イベントに参加したPCのうち、未行動の者は、〔青春力〕か〔政治力〕で判定を行うことができます。誰かが一人でも判定の成功度が２以上になれば、イベントに参加した全員は、〔中庭〕か〔商店街〕で一回の休憩を行うことができます。
　誰も判定に成功しなかった場合は、少女の極度な方向音痴に巻き込まれてしまいます。イベントの参加者全員は体力を消耗してしまい、１D６点のダメージを受けます。
成功した場合
「助けていただいて、ありがとうございます。私、崇高院白子と申します。いつか、このお礼はさせていただきたいと思います」
失敗した場合
「助けてもらったのに、私の方向音痴に巻き込んでしまって、私、本当にダメダメなんです……。あ、私は崇高院白子といいます。今日は、ごめんなさいでした」
　GMは、ここで手がかり「崇高院白子」を公開してください。なお、このイベントに成功している場合、崇高院白子をデートに誘う難易度が-１されます（最低１）。
●王城玉城の策略
　学園は次第に、番長連合の者らしき時代錯誤な学生が度々見られるようになっていた。それと同時に、彼らの素行も目につくようになった。あなたたちは登校途中に、一人の少女が番長連合らしき不良たちに囲まれているのを目撃する。少女は、怯えた表情である。
　誰かがイベントに参加したら、GMは以下の文章を読み上げてください。イベントの文章は２パターン用意されています。
１：イベント参加者が男性の方が多い場合
　あなたたちが近づくと、不良たちは「ちっ、邪魔が入ったか」と吐き捨てながら慌てて去って行きます。少女はその場にへたり込み、あなたたちを見上げます。
「助けてくださって、ありがとうございました」
「私は、王城玉城といいます。その、助けて下さって、本当にありがとうございました」
　PCたちは何もしていないというかもしれませんが、王城玉城はしきりに感謝の念を述べてくると告げてください。そして、次の文章を読み上げてください。
「今夜、お礼に伺わせていただきます。楽しみに待っていて下さい」
　イベント参加者の中から、男性PCを一人ランダムに選択し、真夜中のデートに誘ってきます。受けるかどうかは、真夜中のイベント時に決めて頂いて、構いません。
２：イベント参加者が女性の方が多い場合
　あなたたちが近づくと、同じタイミングで一人の青年が助けに入ります。「ちっ、邪魔が入ったか」と吐き捨てながら慌てて去って行きます。少女は、あなたたちと青年にお礼を述べると去って行きました。
　青年は、あなたたちを見て、次のようにいいます。
「君たちのような、勇敢な生徒がいてくれてよかった。番長連合が来てから、この学園の治安は悪くなる一方だ」
「ところで、ここで会ったのも何かの縁だ。よろしければ、今晩、おつきあいしていただけないかな？　夜のパトロールを日課にしているのでね。相方を探していたんだ」
　イベント参加者の中から、女性PCを一人ランダムに選択し、真夜中のデートに誘ってきます。受けるかどうかは真夜中のイベント時に決めて頂いて、構いません。
　１、２共通
　上記の描写が終わったら、GMは「手がかり：王城玉城」を公開します。
●王城玉城の策略２
　夜の学園、中庭で王城玉城はあなたを待っていた。あなたが近づいてくるのを見て、王城玉城は静かに微笑みを浮かべた。
「あ、来てくれたんだね、よかった」
　【●王城玉城の策略】で確定したPCは、王城玉城の誘いを受けるかどうかを決めて下さい。誘いを受ける場合、GMと一緒に「デート表」を使用することになります。
　拒否した場合は、王城玉城は強引にデートに誘ってきます。GMは〔青春力〕６で強引なデートの判定に挑戦して下さい。王城玉城の「好きなもの」と「嫌いなもの」は、NPCのデータを参照して下さい。イベントの参加者には、ルールに従って王城玉城の強引なデート判定にアシストできることを伝えておきましょう。
　このイベントでは、王城玉城は見事な采配を振るうため、必ず〔攻め手〕になります。出目の結果、PCが〔攻め手〕になった場合においても、「王城玉城は、手馴れた様子でデートを常にリードしていた」と述べて、出目を入れ替えて適応してください。
　GMは、デートの結果を踏まえた上で、王城玉城が去ってゆくシーンを演出してイベントを終了してください。
　特にシーンが思いつかないならば、デートが成功した場合は「今日は楽しかったですね、また、お会いしましょう」と言い、デートが失敗した場合は「どうやら、あなたとは相性が悪かったようですね、残念です」と言ってクールに去りましょう。
■手がかり
●手がかり：番長連合
必要成功度１
謎の番長集団。
情報：
番長連合は、久遠が原学園が厳格な体制を敷いていたときに、反抗集団として結成された連合である。構成員は、そのときの名残を受け、構成員は、アフロやリーゼント、長いズボンやスカートといった時代錯誤の不良めいた格好をしている。
現在、学園には「轟闘吾（p84）」の一派がいるが、彼とは違う集団である。轟の留守を狙って、この学園に舞い戻ってきた。
この情報を公開した場合、番長連合から「木曜日の授業フェイズに決着をつける」旨の手紙が送られてくる。
●手がかり：鋼鉄番長
必要成功度：１
大鎧に身を包む謎の番長。
情報：
番長連合の幹部の一人。体長２メートルほどの身体に、常に鋼鉄の鎧を身に纏っている。その正体は、ひた隠しにされており、構成員でも知る者はいないらしい。
抗争が発生すると、どこからともなく表れ、構成員の助けになる。普段は鎧を纏っていないからか、目撃情報は少ない。
合成音で、ぼそぼそと喋るのが特徴。クラスは、ディバインナイト。
この情報を公開した場合、番長連合から「木曜日の授業フェイズに決着をつける」旨の手紙が送られてくる。
●手がかり：崇高院白子
必要成功度：２
久遠が原学園への転校生。
長く白い髪、華奢な体格、おどおどとした性格が特徴。
情報：
彼女の欲しがっていた装飾品が、番長連合の幹部の証であることがわかる。彼女の行動を調べれば、彼女が鋼鉄番長であることが判明する。番長連合の幹部ではあるが、不良というわけではないらしい。
彼女がいずれかのＰＣに対して、好意の感情を得たのならば、番長連合を辞めてくれるだろう。そして、決戦フェイズに鋼鉄番長は現れないであろう。
●手がかり：王城玉城（女）
必要成功度：２
久遠が原学園の生徒。
三つ編みに眼鏡と、物静かそうな見た目をしている。
情報：
彼女の正体は、番長連合の参謀である。あのとき襲われていたのは、あなたたちを真夜中のデートに誘う口実を作るためであった。真夜中のデートで、あなたたちに変調を与え、戦いを有利に進めようとしているのである。
実際の彼女は、冷静な戦略家であり、かなりえげつない性格をしている。番長連合のためであれば、どのような行動をも辞さない。
●手がかり：王城玉城（男）
必要成功度：２
久遠が原学園の生徒。
短い髪に銀のアクセサリーと、さわやかな見た目をしている。
情報：
彼の正体は、番長連合の参謀である。あのとき襲われていたのは、番長連合の手の者であり、あなたたちを真夜中のデートに誘う口実を作るためであった。真夜中のデートで、あなたたちに変調を与え、戦いを有利に進めようとしているのである。
実際の彼は、冷静な戦略家であり、かなりえげつない性格をしている。番長連合のためであれば、どのような行動をも辞さない。
■NPCについて
●崇高院白子（鋼鉄番長）
久遠が原学園の転校生にして、番長連合の幹部「鋼鉄番長」。番長連合には、兄が幹部として所属しており、その関係で鋼鉄番長として番長連合に属している。本来は、争いを好まない優しい性格で、少女漫画を趣味としている。
鋼鉄の鎧を身に纏うと、少し気が大きくなるのと、向かってくるのであれば倒さなければならないという強迫観念に囚われており、その豪腕を振るってしまう。鎧の中はメカめかしくなっており、白子はそれを操作しているに過ぎない。
好きなもの：少女漫画、買い食い
嫌いなもの：大人、科学
●王城玉城
番長連合の参謀。ＰＣの性別によって、性別が変更される。いずれにせよ、見た目に反して冷静な戦略家であり、残忍な性格をしている。番長連合のためであれば、どのような行動をも辞さない。戦闘力はそれほどでもないが、アシストを得意としている。
好きなもの：単語表で決定（１、４を使用）
嫌いなもの：単語表で決定（２，３を使用）
■決戦フェイズ
　決戦フェイズは崇高院白子がＰＣに好意を抱いている場合と、抱いていない場合の二種類があります。ＧＭはシナリオの展開にあわせて、どちらかの内容を読み上げて、ＰＣがどのように現場に登場するのかの演出を聞いてから、決戦フェイズの戦闘を開始してください。
　この戦闘に登場するエネミーは、上記の二種類で異なります。
●白子がＰＣに好意を抱いている場合
　きみたちは、番長連合が待ち構える校門前にやってきた。そこには鋼鉄番長の姿はなく、王城玉城が苛立ちを顕わにした様子で陣頭指揮を執っていた。王城玉城は、きみたちにこう告げた。
「鋼鉄番長は、来ていないが……貴様等を倒すのには問題ねぇ。さっさと、這いつくばって詫びる準備をするんだなっ！」
　この場合、登場するエネミーは、【一般人】三体と【王城玉城】です。この戦闘は、【王城玉城】が倒された場合、即座に終了します。
・エネミーデータ
名前　　：王城玉城
フリガナ：オウジョウタマキ
分類　　：人間
カオスレート：±０
生命力　：４０
学力　　：５
青春力　：３
政治力　：５
副能力　：番長力：１
武装　　：アサルトライフル　射程：３　威力：２
スキル　：【サポート】２レベル　【ストライクショット】１レベル
解説　　：番長連合の参謀。ＰＣの性別によって、性別が変更される。いずれにせよ、見た目に反して冷静な戦略家であり、残忍な性格をしている。番長連合のためであれば、どのような行動をも辞さない。戦闘力はそれほどでもないが、アシストを得意としている。
●白子がＰＣに好意を抱いていない場合
　きみたちは、番長連合が待ち構える校門前にやってきた。そこには、堂々と立つ鋼鉄番長の姿があった。その傍らには、王城玉城が静かな笑みを浮かべて立っていた。鋼鉄番長は、きみたちの姿をみとめると、静かに告げた。
「うぬら、番長連合の敵、ここで、倒すっ！！」
「さ、やってしまいましょう。目の上のたんこぶは除かなければなりませんからねぇ」
　この場合、登場するエネミーは、【一般人】一体と【オペレーター】一体、それから【鋼鉄番長（ディバインナイト）】一体です。この戦闘は、【鋼鉄番長】が倒された場合、即座に終了します。
■エピローグ
　決戦フェイズの戦闘にＰＣが勝利したら、ＧＭは場合に応じて、以下の文章を読みあげてください。
●白子がＰＣに好意を抱いている場合
　王城玉城は、地に伏してきみたちを見上げた。苦々しい表情で、きみたちに対して負けを認める。
「くっ、どうやら、今回は私たちの負けのようですねぇ……」
　王城玉城の敗北を悟ると、不良たちはざわめいていた。そのときである、一人の男の声が天を貫き、地を揺るがせた。
「貴様らが、我らが仲間鋼鉄番長を籠絡し、王城玉城を討ち破りし者たちかぁ！」
　その姿は、巨躯をすり切れた襟詰めに包み、下駄を打ち鳴らす。番長という存在を漫画から取り出したような存在であった。男はきみたちを一瞥すると、王城玉城を肩に担ぎ、去って行く。
「我は番長連合代表、ＴＨＥ番長。貴様らには、いずれ、改めての挨拶に向かわせてもらう」
　平和は一時的なものなのだろうか、番長連合との戦いはまだ続くようである。
　
●白子がＰＣに好意を抱いていない場合
　鋼鉄番長は、鎧を大破し、崇高院白子としての姿をさらすことになる。王城玉城は、地に伏せ、きみたちを苦々しく見上げていた。白子は、きみたちを見て、絶え絶えの息でこういった。
「私、負けちゃったのね……おにいちゃん、ごめん」
　鋼鉄番長の姿と敗北に、不良たちはざわめき狼狽していた。そのときである、一人の男の声が天を貫き、地を揺るがせた。
「貴様らが、我らが仲間鋼鉄番長を籠絡し、鋼鉄番長を討ち破りし者たちかぁ！」
　その姿は、巨躯をすり切れた襟詰めに包み、下駄を打ち鳴らす。番長という存在を漫画から取り出したような存在であった。男たちは君たちを一瞥し、最後に白子に視線を移すと、こういった。
「番長連合に、敗北者に用はない。番長連合からは去ってもらう」
「貴様らに告げておこう、我が名はＴＨＥ番長！！　鋼鉄番長を討ち破りし貴様らには、改めて挨拶に向かわせてもらおう」
　そして、不良たちを従えて、ＴＨＥ番長と名乗る男は去って行くのであった。
　平和は一時的なものなのだろうか、番長連合との戦いはまだ続くようである。
●次のセッションに移る前に……。

再度、崇高院白子とＧＭが白子と関係が深いと判断したＰＣ1人で、デート判定を行ってください。その後、次の文章を読み上げてください。

　あなたがデートを終えて、自室で休んでいると窓が叩かれる音がした。そして、窓を見ると、筋肉むきむきでサングラスをかけた男が立っており、次のように告げた。

「白子とどういう関係にあるか知らないが、白子を泣かせたら貴様をEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ 明朝" \* hps10 \o\ad(\s\up 9(ターミネート),抹殺)する」

　そして、その男は颯爽と去って行った。
